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&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&It;p&gt;**Quem Sou Eu**&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Sou Jo&#227;0 Silva, CEO da 7 Games, uma empresa brasileira de tecnolog

la especializadacasas de apostas asi&#225;ticascasas de apostas asi&#225;ticas d
esenvolver aplicativos de 5i @4E£ jogos casuais para dispositivos m&#243;veis.&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;**Contexto do Caso**&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O mercado brasileiro de jogos para dispositivos m&#243;veis &#233; alta

mente competitivo, com um grande 5i @aE£ n&#250;mero de empresas disputando a aten&
#231;&#227;0 dos usu&#225;rios. Para se destacar nessa multid&#227;0, precis&#22
5;vamos criar um aplicativo que fosse &#250;nico, 51 @aE£ envolvente e capaz de atr

air uma ampla base de usu&#225;rios.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;**Descri&#231;&#227;0 do Caso**&lt;/p&at;
&lt;p&gt;&lt;/p&at;&lt;p&gt;As &#225;reas de foco do Programa Legacy inclu&#237;

ram:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;1. Desenvolvimento do Esporte: Fornecer apoio e treinamento aos atletas

, treinadores e funcion&#225;rios &#128077; envolvidos no esporte brasileiro pa
ra garantir um desempenho competitivo e sustent&#225;vel nos Jogos OIl&#237;mpico

S e Paral&#237;mpicos e no cen&#225;rio internacional.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;2. &#128077; Infraestrutura: Desenvolver e modernizar as instala&#231;

&#245;es esportivas e infraestrutura relacionada nos locais de competi&#231;&#22
7;0, como est&#225;dios, centros aqu&#225;ticos e arenas, &#128077; bem como me
Ilhorar as instala&#231;&#245;es de treinamento e centros de forma&#231;&#227;0.&

It;/p&gt;
&lt;p&gt;3. Comunidades e Educa&#231;&#227;0: Promover atividades educacionais e

de sensibiliza&#231;&#227;0 &#128077; nas comunidades locais, incentivando a p
r&#225;tica do esporte, a inclus&#227;0 social e a cidadania ativa. Al&#233;m di
sso, promover a forma&#231;&#227;0 &#128077; profissional e 0 emprego nas &#225

;reas relacionadas aos Jogos Ol&#237;mpicos e Paral&#237;mpicos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;4. Meio Ambiente: Promover a sustentabilidade ambiental, minimizando o

&#128077; impacto ambiental dos Jogos e incentivando pr&#225;ticas sustent&#225



