como ganhar na aposta de futebol

N&#186; Objeto Valor por projeto Quem pode participar N&#250;mero de projetos po

r Executor Prazo para protocolo 01/2019 Projetos que possuem recursos essenciais
para promo&#231;&#227;0 e promo&#231;&#227;0 do esporte e pr&#225;tica de ativi
dade f&#237;sicacomo ganhar na aposta de futebolMinas Gerais com atendimento m&#
237;nimo de 10 (dez) benefici&#225;rios e a&#231;&#245;es que podem ser acessado

s aAdaAagratuitamente ou atrav&#233;s de doa&#231;&#227;0 de alimentos e similares,
bem como isentas de taxa de inscri&#231;&#227;0 ou outras formas de contribui&#2
31;&#227;0 ou pagamento pelos seus participantes ou espectadores 300 mil reais,
sendo captados junto a empresas contribuintes de ICMScomo ganhar na aposta de fu
tebolMinas Gerais Prefeituras, &#243;rg&#227;0s da Administra&#231;&#227;0 P&#25
O;blica Indireta e Organiza&#231;&#245;es da Sociedade Civil At&#233; 3 projetos

22 de outubro de 2020, no Sistema de Informa&#231;&#227;0 da Lei de Incentivo O
2/2019 Projetos que possuem como recurso essencial a oferta de atividades f&#237
;sicas e esportivas para pessoas com defici&#234;ncia 30 mil reais, repassado pe

la SEDESE mediante conv&#234;nio ou termo de colabora&#231;&#227;0 Prefeituras,
&#243;rg&#227;0s da Administra&#231;&#227;0 P&#250;blica Indireta e Organiza&#23
1;&#245;es da Sociedade Civil 1 projeto 22 de outubro de 2019, via Sistema Eletr
&#244;nico de Informa&#231;&#245;es (SEI) 03/2019 Projetos que t&#234;m como car
acter&#237;stica essencial a oferta de atividades f&#237;sicas e esportivas de |

azer e car&#225;ter continuado para a popula&#231;&#227;0 idosa (a partirde 60 ) Tj T* BT /F1 12

passado pela SEDESE mediante conv&#234;nio ou termo de colabora&#231;&#227;0 Pre
feituras, &#243;rg&#227;0s da Administra&#231;&#227;0 P&#250;blica Indireta e Or
ganiza&#231;&#245;es da Sociedade Civil 1 projeto 22 de outubro de 2019, via Sis

tema Eletr&#244;nico de Informa&#231;&#245;es (SEI) 04/2019 Projetos voltados pa

ra realiza&#231;&#227;0 de oficinas de capacita&#231;&#227;0 presencial de 16 ho

ras para at&#233; 30 participantes por turma, direcionados a todo p&#250;blico e

nvolvido no segmento esportivo, como gestores esportivos de &#243;rg&#227;0s gov
ernamentais, gestores de entidades esportivas, profissionais de educa&#231;&#227

:0 f&#237;sica e afins.
Os Editais 02, 03 e 04 s&#227:;0 cr&#233;ditos na Lei de Incentivo, n&#227:0 have

ndo outros Editores publicados com esses objetos.
aAC¢ Possibilidade de dilig&#234;ncia, &#250;nica,como ganhar na aposta de futebolc

aso de pend&#234;ncias documentais, preven&#231;&#227;0 de rejei&#231;&#227;0 e

arquivamento;
aA¢ Aumento do per&#237;0do aberto para o protocolo de projetos esportivos, por ce

rca de 12 meses, com previs&#227;0 de publica&#231;&#227;0 de um novo Edital ant



